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Uvod
Ucebny text je uréeny pre nevidiacich Ziakov druhého stupfia ZS. Cielom je poskytnut
praktické navody na efektivne pouzivanie matematického editora Lambda.

Prvé dve kapitoly su venované prostrediu editora a orientacii vdokumente. Predpokladame,
Ze Ziaci sa dokazu orientovat na klavesnici a maju skusenosti s pracou v textovom editore.

V dalsich dvoch kapitolach su vysvetlené rozne sposoby vkladania matematického zapisu.

Samostatné kapitoly si venované pomocnym nastrojom editora a ich ciefom je vytvorit
u Ziakov potrebné navyky priich pouzivani. Konkrétne sa jedna o tieto nastroje:

e kopirovanie riadka,

e zobrazenie rozvinutej a kompaktnej Struktury,

e kalkulacka, vlozenie vysledku vypocitaného vyrazu na miesto kurzora,
e viacnasobna pamatova schranka.

Ku kazdému nastroju je uvedena praktickd ukazka vyuzitia. Ukazkové ulohy su vsulade
s obsahovym Standardom predmetu Matematika pre nizSie stredné vzdelanie podla
Statneho vzdeldvacieho programu.

Zaverecnu Cast tvoria kapitoly zamerané na grafické zobrazenie a dopliiujuce poznamky
k pripadnym komplikaciam, ktoré mozu nastat.

Kazda kapitola obsahuje niekolko typov uloh, ktoré pomdézu Ziakom osvojit si potrebné
postupy na prdacu s editorom. Vo viacerych ulohach sa pouzZivaju pripravené datové subory.
Tieto datové subory sa daju stiahnut z webovej stranky vin.edi.fmph.uniba.sk. Stubory su
pomenované podla Cisla ulohy, ku ktorej patria. Ide len o ukazkové data. Odporucame, aby si
ucitel v pripade potreby vytvoril dalSie datové subory.

Jednotlivé priklady v ucebnici je moiné pouzit vroéznych roénikoch, avsak nepokryvaju
komplexne obsahovy Standard matematiky. Cielom uloh je naucit sa pouZivat konkrétny
ndastroj editora, nie vysvetlit uc¢ivo z matematiky. Preto odporucame spolupracu s ucitelmi
matematiky, ktori moZu poskytnut priklady na riesenie podla aktudlne preberanej témy.

Na konci ucebného textu sa nachddza zoznam pouzivanych klavesovych prikazov a register
pojmov.

Akdkolvek spatna vazba od Ziakov a ucitelov, ktori s tymto uéebnym textom pracuju, bude
pre autorov cennym materialom na zlepsenie.



1 Prostredie editora
(skor nez zaénete v Lambde ¢okolvek pisat, precitajte si tuto kapitolu)

Ciel"

e naudit sa vkladat oddelovacie znaky textu,

e 0svojit si orientaciu v textovom a matematickom bloku,

e porozumiet rozdielom medzi textovym a matematickym blokom,

e spravne pouzivat klavesy na zapis zdkladnych operacii — scitovanie, odcitovane,
nasobenie, delenie, zapis desatinného Cisla

Pri prvom spusteni programu sa otvori novy dokument a kurzor je pripraveny pre vlozenie
matematického zapisu. Matematicky zapis vytvdrame pomocou roznych klavesovych
prikazov, ktoré si vysvetlime v dalSich Castiach ucebnice. Zadanie prikladu, odpoved,
teoreticka cast uciva a podobne zapisujeme ako text. Text zacina znakom, ktory citac
obrazovky precita ,text” a kon¢i znakom, ktory ¢ita¢ obrazovky precita ,koniec text”, to su
tzv. oddelovacie znaky. VloZime ich klavesovym prikazom Ctrl+j.

VloZzenim textu sa prostredie editora rozdeli na ¢asti — matematické a textové bloky. Tieto
bloky sa vjednom dokumente moézu lubovolne striedat aj viackrat opakovat. Mozu byt
roznej dizky, od jedného znaku aZ po niekolko riadkov. Lahko ich rozlid§ime, ak si uvedomime,
Ze maju nasledujuce rozdiely:

o C(Cita¢ obrazovky preéita slovd vtextovom bloku stvisle, no v matematickom bloku
¢ita po pismenkach.

e V matematickom bloku nie je mozZné napisat pismena s diakritikou.

e Vtextovom bloku sa nedaju pouzit klavesové prikazy uréené na zapis matematickych
vyrazov.

Klavesovy prikaz Ctrl+j moZeme pouzit na lubovolnom mieste v dokumente. Podla toho,
v ktorom bloku sme ho poutzili, nastava jedna z nasledujicich moznosti:

e klavesy su stlacené v matematickom bloku — oddelovacie znaky sa vloZia v poradi
Jtext” a ,koniec text”, kurzor je medzi nimi, mdézeme pisat text

e klavesy su stlacené v textovom bloku — oddelovacie znaky sa vloZia v poradi , koniec
text” a ,text”, kurzor je medzi nimi, méZzeme pisat matematicky zapis.

Na presun kurzoru v dokumente pouzivame klavesy podobnym spdsobom ako v beznych
textovych editoroch. Upozornujeme na niektoré odlisSnosti:

e presun po znakoch — Sipky vlavo, vpravo

e presun po slovach — Ctrl+Sipky vlavo, vpravo (iba v textovom bloku)

e presun po riadkoch — Sipky hore, dole pricom kurzor je na kazdom riadku v rovnakej
pozicii



e pocas pisania sa text automaticky nezalomi na dalsi riadok, je vhodné na to
pamaétat pri dlhsich textoch a oddelovat vety klavesom Enter

e zacliatok riadku, koniec riadku — Home, End

e zaciatok textového prostredia — Alt+Sipka vliavo

e koniec textového prostredia — Alt+Sipka vpravo

e zaciatok dokumentu, koniec dokumentu — Ctrl+Home, Ctrl+End

Zapamatajte si!

e Pre odstranenie textového bloku je nutné odstranit aj oddelovacie znaky.

e Kopirovanie medzi textovym a matematickym blokom nie je mozné.

e Kopirovany text z textového bloku pri vloZzeni do matematického bloku vytvori

novy textovy blok.

e Kopirovany matematicky zapis pri viozeni do textového bloku vytvori novy
matematicky blok.

Zakladné matematické operacie zapisujeme v matematickom bloku a pouzivame znaky
z kldvesnice. Cita¢ obrazovky ich preéita s matematickym vyznamom:

e +sucet (plus)

e -rozdiel (minus)

e  *s(cin (krat)

e . podiel (deleno)

e , desatinnd Ciarka (desatinna Ciarka)

e =znamienko rovnosti (rovna sa)

e AltGr+. znamienko nerovnosti mensi (je mensie ako)
e AIltGr+, znamienko nerovnosti vacsi (je vacsie ako)

Uloha 1

a. Otvorte editor Lambda a napiste ,moj prvy text”. Stlacte klaves Enter, kurzor sa
nastavi do druhého riadku. Stlacte Ctrl+j a napiste ,mdj prvy text“. Sipkami hore
a dole prechadzajte medzi riadkami a pocuvajte cita¢ obrazovky. Zistite, v ktorom
riadku je text Citany spravne a podla toho urcte, ¢i je kurzor nastaveny v textovom
alebo v matematickom bloku.

b. Pomocou kldvesov Home, End a Sipok najdite oddelovacie znaky ,text“ a ,koniec
text”.

c. Vriadku stextovym blokom sa nastavte s kurzorom za zaliatoCny znak a doplrite

{

,toto je “. Pomocou Alt+Sipka vpravo sa nastavte kurzorom pred koncovy znak
a doplnte ,v textovom bloku“. Spravnost zapisu skontrolujte polohou oddelovacich

znakov a tiez podla sp6sobu citania ¢itaca obrazovky.



d.

Pomocou vhodnych klavesov na zapis matematickych operacii v matematickom bloku
napiste nasledujuce priklady:

5+2=7

12-6=6

3*7=21

15:3=5

1,2-0,8=0,4

3<42

14>8

Kldves End nastavi kurzor za posledny znak v riadku. Ak je poslednym znakom v riadku

oddelovaci znak ,koniec text”, tak sa kurzor nastavi do matematického bloku na poziciu, od

ktorej je mozZné pisat matematicky zdpis.

Uloha 2

a.

Otvorte cvicny subor uloha_02. VSimnite si vzorovy priklad. Zadanie je v textovom
bloku a rieSenie tvori matematicky zapis v matematickom bloku. Za rieSenim prikladu
nasleduje odpoved vtextovom bloku, pricom cislo je zapisané v matematickom
bloku. Vyhladajte oddelovacie znaky zaciatku a konca textovych blokov. Pouzivajte
vhodné klavesy.

V cviénom subore uloha_02 su tri nerieSené zadania. VyriesSte ich a pre kazdé napiste
odpoved do textového bloku podla uvedeného vzoru.

V cviénom subore uloha_02c su dve slovné ulohy. Vyrieste ich, pricom dbajte na to,
aby ich riesenie malo zapis, vypocet a odpoved.

Pre zachovanie prehladnej upravy prikladov z domdcej ulohy alebo pocitanych na hodindch

matematiky dodrZujte nasledujice odporucania:

1.

Strucny zdpis zadania piste v textovom bloku.

Po dopisani zadania stlacte kldves End a kurzor sa premiestni na koniec riadku za
znak ,koniec text”.

Na novy riadok sa kurzor premiestni stlacenim klavesu Enter.

Vypocet piste vZdy od zacCiatku riadku, kurzor sa premiestni na zaciatok zatlacenim
kldvesu Home.

Odpoved piste v textovom bloku na samostatnom riadku.



2 Hierarchicka sStruktura dokumentu - vlozenie a Gprava nadpisov
Ciel’

e naudit sa priradit textu nadpis pozadovanej Urovne,
e vediet vytvorit zmysluplnt Struktiru v dokumente,
e vyuZivat vytvorenu struktiru v dokumente

Struktiru dokumentu vytvarame vkladanim nadpisov v ucéebnych materidloch, domdcich
ulohach aj vpisomkach. Vytvorend Struktura ulfahcuje orientaciu aj vyhladavanie
v dokumente. Struktiru vytvorime tak, Ze vybranému textu priradime $tyl pre nadpis.

Textu uzavretému v oddelovacich znakoch ,text” a ,koniec text” mdzeme priradit Styl pre
nadpis od 1. po 4. uroven. Vhodné je, aby sme dodrzZiavali spravnu hierarchiu, ¢o znamena,

svve

priradit nadpis Urovne 1. Ak Uloha obsahuje Casti a, b, ¢, tak im pridelime nadpis Grovne 2.
Pri priradeni urovne dodrZiavame nasledujuci postup:

1. Skontrolujeme, Ci text, ktory mda tvorit nadpis, je umiestneny na samostatnom riadku
medzi oddelovacimi znakmi ,text” a ,koniec text”.

2. Presvedcime sa, Ze kurzor je umiestneny v danom texte.

3. Uroveri priradime kidvesovym prikazom Ctrl+t, po ktorom nasleduje &slo poZadovanej
urovne 1, 2, 3 alebo 4. Cislo sa vyberd na alfanumerickej kidvesnici (nezdvisle od
nastaveného jazyka na kldvesnici, bez pouZitia kldvesu Shift).

Zapamatajte si!

e Pridelend Uroven mdézeme lubovolne zmenit, pripadne z textu odobrat.

e Pre odobranie je potrebné priradit rovnaku Urover este raz.

e Ak presuvame alebo kopirujeme text, ktorému je pridelend Uroven, na iné miesto,

vloZi sa bez priradenej Urovne.

2.1 Zobrazenie Struktury nadpisov

Nadpisy v dokumente mézeme zobrazit stlacenim klavesu F7. Otvori sa dialégové okno,
v ktorom su nadpisy usporiadané v poradi, ako za sebou nasleduju v dokumente. Na posun
po nadpisoch pouzijeme Sipky hore a dole. Nadpisy, za ktorymi nasleduju dalSie nadpisy
s nizSou urovnou, sa daju otvorit Sipkou vpravo. Na uzatvorenie nadpisu pouZijeme
Sipku vlavo.

Ked ndjdeme nadpis, na ktory sa chceme nastavit, stla¢ime klaves Enter. Dialégové okno sa
zatvori a kurzor sa nastavi na zaciatok nadpisu (vpravo od zaciato¢ného oddelovacieho
znaku). Ak si nezelame vybrat Ziaden nadpis zo Struktury, zavrieme zobrazenie kldvesom Esc.



Uloha 3

a. Otvorte cviény subor ulohag 03. Stlacte kldves F7, vyhladajte nadpisy Stvorec
a ObdIZnik. Ktoru Groveri maju priradent?

b. Ktoré nadpisy maju vyssiu a ktoré nizsiu uroven ako tieto dva nadpisy?

V niektorych pripadoch sa mézZe stat, Ze Citac obrazovky neprecita turovne nadpisov. Vtedy je
mozné urovne odhadnut podla toho, ¢i sa daju jednotlivé poloZky s nadpismi otvdrat
a zatvdrat. TieZ sa m6Zu vyskytnut pripady, Ze Citac obrazovky interpretuje urovne nadpisov
odlisne: uroveri 1 ako uroven O, uroven 2 ako uroveri 1, uroven 3 ako uroven 2, uroven 4 ako
uroveri 3. DéleZité je uvedomit si, Ze niZsie Cislo patri nadpisu s vyS$sou urovriou.

Uloha 4

a. Otvorte cvi¢ny subor uloha_04a. Subor obsahuje desat ocislovanych prikladov.
Kazdému Cislu ulohy priradte nadpis Urovne 1. Spravnost priradenia overte
v zobrazeni Struktury dokumentu.

b. Otvorte cvi¢ny subor uloha_04b. Subor obsahuje pat ocislovanych uloh s tromi
moznostami na vyber odpovede. Moznosti st oznacené pismenom. Kazdému ¢islu
Ulohy priradte nadpis Urovne 1. Kazdému pismenu, oznacujucemu moznost
odpovede, priradte nadpis Grovne 2. Spravnost priradenia Grovni overte v zobrazeni
Struktury.

c. Otvorte cvi¢ny subor uloha_04c. Dokument obsahuje textové bloky, ktoré nemaju
priradené urovne nadpisov. Vyhladajte ich a priradte im Urovne nasledovne:
Trojuholniky — Nadpis 1. drovne
Zhodnost trojuholnikov — Nadpis 2. Urovne
Veta sss — Nadpis 3. Urovne
Veta sus — Nadpis 3. Urovne
Veta usu — Nadpis 3. Urovne
Podobnost trojuholnikov — 2. drovne
Veta sss — Nadpis 3. Urovne
Veta sus — Nadpis 3. urovne
Veta uu — Nadpis 3. Urovne
Spravnost priradenia Urovni overte v zobrazeni Struktury.

KedZe sa uZ viete orientovat v Strukture dokumentu, méZete tuto zruénost vyuzivat v dalSich
cviénych suboroch. V mnohych siboroch su jednotlivé dlohy st oéislované. Cisla Gloh maju
priradeny nadpis 1. Urovne, pripadne 2. Urovne.



3 Vkladanie symbolov do matematického zapisu
Ciel’

e vediet pouZivat zoznam prvkov,
e naudit sa klavesové prikazy pre vloZzenie matematickych symbolov,
e pochopit pravidld umiestnenia spajajicich symbolov

V predchdadzajucich kapitolach sme vytvarali jednoduchy matematicky zapis, pricom sme
vkladali symboly priamo z klavesnice (&isla a operaéné znamienka). Dalsie spdsoby, ktorymi
moZeme vytvorit matematicky zapis, su:

e poutzit klavesovy prikaz (grécke pismena, Specialne symboly ako jednoduchd mocnina
a odmocnina, znak prieniku a iné)

e vybrat symbol zo zoznamu prvkov (vSetky znaky a symboly, aj tie, ktoré nemaju
priradeny kldvesovy prikaz)

3.1 Klavesové prikazy a zoznam prvkov

Akykolvek znak alebo symbol vloZime do matematického zapisu vyberom zo zoznamu
prvkov. Zoznam prvkov zobrazime kldvesom F5, pricom kurzor musi byt nastaveny
v matematickom bloku. V editatlhom policku zadame ndzov pozadovaného prvku. Pocas
pisania sa ponukaju mozZnosti obsahujlice zadané pismenda. TakZe nie je nutné pisat cely
nazov, staéi niekolko pismen. Napriklad pre nekonelno je postacujice napisat ,nek”.
Sipkami hore alebo dole sa prestivame v zobrazenej ponuke na pozadovany prvok a vyber
potvrdime klavesom Enter.

Uloha 5

V zozname prvkov ndjdite nasledujice symboly:
kolmica
nerovnobezka
kotangens

sa priblizne rovna
nerovna sa

celé Cisla

l[ava hranata zatvorka
lava zloZend zatvorka
nekonecno
podmnoZina

horny index

dolny index

promile

a. Ktoré symboly su pre vas uz zndme a mate moznost ich uz prakticky pouzivat?

10



b. Ktoré symboly su pre vas eSte nezname?

.....

nazve symbolu uvadza aj klavesovy prikaz.

Zapamatajte si!

e Pre ¢itad obrazovky odporiéame nastavit Uroveri ¢itania interpunkcie na vaésinu.

e Niektoré symboly mbézu mat dve alternativy pre kldvesovy prikaz. Vyskusajte si

obe a ktord vdm bude viac vyhovovat, tu si zapamatajte.

e Ak sa vyskytne vkldvesovom prikaze znak, ktory nepoznate, overte jeho

umiestnenie na kldvesnici v beznom textovom editore.

e Klavesové prikazy, ktoré okrem klavesu Ctrl obsahuju dalSie dva znaky, sa

pouZivaju tak, Ze najprv sa stlaci klaves Ctrl a prvy znak, potom sa pustia

a samostatne sa zatlaci druhy znak.

e Pri zaddvani kldvesového prikazu musi byt kurzor nastaveny v matematickom

bloku.
Uloha 6

V zozname prvkov ndjdite nasledujice symboly a vSimnite si ich kldvesové prikazy:
alfa

pi

rovnobezka

dotycnica

jednoduchd mocnina

a. Ktoré symboly su pre vas uz zndme a mate moznost ich uz prakticky pouzivat?
b. Ktoré symboly su pre vas eSte nezname?

VSimnite si, Ze nazvy symbolov sa nie vZdy zhoduju so zauZivanymi slovnymi vyjadreniami,
ktoré pozndte z vyucovacich hodin a tieZ Citac obrazovky ich po vloZeni bude (Citat inak.
Napriklad symbol kolmica sa pouZiva pri zdpise ,priamka 1 je kolmd na priamku 2 Cita¢
obrazovky zapis interpretuje ako ,priamka 1 je kolmica na priamku 2*.

Uloha 7

a. Otvorte cvicny subor uloha_07, ktory obsahuje ndzvy réznych symbolov. Najdite ich
v zozname prvkov. VSimnite si kldvesovy prikaz a vyskusSajte ho. ZapiSte klavesovy
prikaz k ndzvu symbolu v dokumente.

b. Znaky gréckej abecedy sa vkladaju tak, Zze po stlaceni Ctrl+g nasleduje pismeno na
klavesnici. Zvacsa je to zaciatocné pismeno v nazve gréckeho znaku (napriklad

11



pismeno a pre znak alfa). Zistite, ktoré znaky gréckej abecedy vkladame pomocou
jednotlivych pismen na klavesnici.

3.2 Spajajuce znaky
Matematicky zapis je tvoreny zr6znych znakov asymbolov. Umiestnenie niektorych
symbolov je velmi doblezité zhladiska celkového vyznamu matematického zapisu.
NedodrzZanie spravneho umiestnenia méze sposobit nedorozumenie a tiez chyby v grafickom
zobrazeni dokumentu.

BeZne pouzivané symboly, ktoré by sa nemali vdokumente vyskytnut osamotene, su
napriklad opera¢né znamienka. Je potrebné napisat ich s dalsim znakom alebo medzi dva
znaky, ako je to vo vyrazoch x+3 alebo -5x.

Zapamatajte si!

Symboly, ktoré je potrebné pisat s dal§im znakom alebo medzi dva znaky sa nazyvaju

spajajuce znaky.

Medzi spajajuce znaky patria aj znamienka nerovnosti a mnohé zo symbolov, s ktorymi ste sa
oboznamili v ulohach 5, 6 a 7. Napriklad symbol rovnobeznosti, kolmosti, patri — je prvok
mnoziny, nerovna sa, musia byt napisané medzi dvomi znakmi.

Uloha 8
V cvicnom subore uloha_08 prepiste slovné vyjadrenia pouzitim vhodnych symbolov.

Pozorne si vSimajte, Ze ndzvy vkladanych symbolov su po vioZeni v danej suvislosti citané
¢itacom obrazovky odlisne.

Ak dokument obsahuje nezmyselné zdapisy, tak nebude zobrazeny sprdvne v grafickom
zobrazeni atiez exportovany subor HTML bude obsahovat chyby. BlizSie o grafickom
zobrazeni sa docitate v kapitole 9 Grafické zobrazenie.
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4 Oddelovacie znaky
Ciel’

e naudit sa napisat zloZeny zapis,
e pochopit vyznam spravneho poradia vkladania jednotlivych ¢asti zapisu

V predchdadzajucich kapitolach sme vysvetlili vyznam oddelovacich znakov pre rozliSenie
textovych a matematickych blokov. V matematickom bloku maju velmi délezitu ulohu dalsie
typy oddelovacich znakov potrebnych pri vytvarani zloZzenych zapisov.

4.1 Stredna a ukoncovacia znacka v matematickom zapise

Jednoznacénost matematického zapisu sa vizudlne riesi spravnym rozmiestnenim jednotlivych
symbolov, napriklad v zlomku je pozicia Citatela a menovatela oddelend zlomkovou ciarou.
V editore Lambda je matematicky zapis linearny, Cize sa zapisuje aj Cita znak po znaku. Aby
bol zapis jednoznacdny, je potrebné niektoré znaky oddelit strednou znackou, pripadne cely
zapis uzavriet ukon€ovacou znackou.

Strednu znacku vkladdame klavesovym prikazom Ctrl+i. Vyznam zavisi od kontextu, v ktorom
ju pouzijeme. Napriklad v zlomku oddeluje cCitatela od menovatela, v odmocnine urcuje
stupen odmocnenia.

Ukoncovaciu znacku vkladame klavesovym prikazom Ctrl+k. UkoncCujeme rfiou napriklad
zatvorky, zlomky, zlozené mocniny a odmocniny.

Nasleduje niekolko konkrétnych ukdZzok pouzivania oddelovacich znaciek. Odporuc¢ame
praktické precvicenie kazdého z uvedenych prikladov.

4.1.1 Zatvorky
V editore Lambda je mozné napisat dvojaky typ zatvoriek. Jednym typom su také, ktoré
modzZeme uzavriet ukonéovacou znaékou. Su to typy

e zatvorka — Ctrl+Numl,
e hranatd zdtvorka — Ctrl+Numz2,
e 7zloZena zatvorka — Ctrl+Num3.

Num oznacuje kldves na numerickej klavesnici.

Tento typ zatvoriek mbZzeme pouizit vo vyrazoch, kde sa zatvorky rdézne vnaraji. Zacdiatoénq,
Cize lavu zatvorku, vloZzime priamo z klavesnice. Pravd zatvorka na ukoncenie sa vlozi
automaticky po stlaceni ukoncovacej znacky.

Specifickym typom zatvorky, ktora sa uzatvara ukoncovacou znackou, je absoltutna hodnota.
Zaliatok sa vklada vyberom zo zoznamu prvkov, lebo nema priradeny klavesovy prikaz,
a ukoncuje sa Ctrl+k.
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Druhym typom zatvoriek su také, ktoré nie je moiné uzavriet ukonéovacou znackou.
Vkladdme ich vyberom z pomocného zoznamu. Ich nazvy v zozname su:

e [ava okruhla zatvorka,
e [ava hranata zatvorka,
e [ava zlozena zatvorka.

Pre ukoncenie je potrebné vybrat poZzadovany typ pravej zatvorky. Tieto typy zatvoriek je
vhodné pouZivat napriklad ako hranice pre intervaly, uzavretie suradnic bodov alebo
vektorov. Pri pouZiti v zapise intervalov je vyhoda v tom, Ze je mozné pouzit iny typ zatvorky
vlavo ainy vpravo. Napriklad, lava zatvorka mdze byt okrdhla (otvorend hranica intervalu)
a prava hranata (uzavretd hranica intervalu).

Uloha 9

V cviénom subore uloha_09 chybaja v zapisoch rézne zatvorky. Vyskasajte uzatvorit zatvorku
ukonéovacou znackou. Ak sa neda pouzit ukoncovacia znacka, najdite vhodnu zatvorku na
uzatvorenie.

Upozorniujeme, Ze ndzvy niektorych typov zdtvoriek v zozname prvkov sa po vloZeni zmenia.
Je to technicky nedostatok, na ktory je potrebné pamditat hlavne v pripadoch, kedy na type
pouZitych zatvoriek zdleZi.

Vsimnite si, Ze bodkociarka oddelujuca suradnice bodu a tieZ hranice intervalu, je napisand
v textovom bloku.

4.1.2 Zlomky
Zatiatok zlomku vloZime klavesovym prikazom Ctrl+q. Cita¢ obrazovky povie , Citate

I’ll

. Potom
je mozné napisat [ubovolne dlhy vyraz. Klavesovym prikazom Ctrl+i vloZzime strednt znacku a

|’ll

¢ita¢ obrazovky povie ,menovatel”. Potom moézZe tieZz nasledovat [ubovolne dlhy zapis.

Zlomok ukoncéime ukoncovacou znackou (klavesovy prikaz Ctrl+k), CitaC obrazovky precita
,koniec zlomku*.

Napriklad zlomok, ktorého Citatel je x+1 a menovatel y-2 zapiSeme:
Ctrl+q x+1 Ctrl+i y-2 Ctrl+k
Uloha 10

a. Vcvicnom subore uloha_10a prepiSte desatinné Cisla do zlomkov podla vzorového
prikladu.

b. Zlomky z ulohy 10a upravte na zakladny tvar.

c. Vcvicnom subore uloha_10c upravte zlomky na zakladny tvar podla vzorového
prikladu.
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4.1.3 Mocniny
Jednoducha mocnina je v editore Lambda zapis, ktory ma v exponente jeden znak alebo ¢islo
(jedno alebo viacciferné). Symbol jednoduchej mocniny zapiSeme kldvesovym prikazom
Ctrl+Num-. Num- oznacuje klaves - na numerickej klavesnici. Napriklad x umocnené na
druhu zapiseme:

x Ctrl+Num- 2

Ak potrebujeme zapisat umocnenie vyrazu s viacerymi ¢lenmi, napiSeme vyraz do zatvoriek.
Napriklad umocnenie vyrazu (x+1) na druhu zapiSeme:

( x+1) Ctrl+Num- 2

Zapamatajte si!

e Num- je kldves - na numerickej kldvesnici.

e Akykolvek znak (napriklad znamienko operacie), ktory nasleduje za

jednoznakovym alebo ciselnym exponentom v jednoduchej mocnine, uz nie je

sucastou exponentu.

Uloha 11
a. Vcvicnom subore uloha_11a si vSimnite zapis exponentov a vyrazy vypocitajte.

b. Vcvicnom subore uloha 11b si vSimnite zdpis exponentov pri umocneni
mnohoclenov a upravte ich podla vzorového prikladu.

ZloZzend mocnina je zapis, v ktorom ma exponent viac ako jeden znak. Symbol zloZenej
mocniny zapiseme klavesovym prikazom Alt+Num-. Aby sme mohli jednoznacne urcit, kde
exponent konci, uzatvarame ho ukoncovacou znackou. Napriklad umocnenie x na vyraz b+2
zapiSeme:

x Alt+Num- b+2 Ctrl+k

Umocnenie vyrazu x+2 na vyraz b-3 zapiSeme:
(x+2) Alt+Num- b-3 Ctrl+k

Uloha 12

V cvicnom subore uloha 12 upravte zapis pouzitim zloZzenej mocniny podla vzorovych
prikladov.

Cita¢ obrazovky interpretuje znak jednoduchej aj zloZenej mocniny ako ,umocnené na“.
TakZe nie je zrejmé, o ktory typ mocniny sa jednd. Vybornou poméckou je klavesova
kombindcia Ctrl+sipka vpravo, ktord umozZni presun kurzoru od zaciatocného znaku po
koncovy. Podobne aj Ctri+Sipka vlavo presunie kurzor od koncovej znacky po zaciatocnu.
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4.1.4 Odmocniny

Jednoducha odmocnina vyjadruje v editore Lambda druhit odmocninu a za jej symbolom
nasleduje jeden znak alebo ¢&islo (jedno alebo viacciferné). Symbol jednoduchej odmocniny
zapiseme klavesovym prikazom Ctrl+r. Napriklad druht odmocninu z x zapiSeme:

Ctrl+r x

Ak je odmocneny vyraz dlhsi ako jeden znak, pouZijeme zlozeni odmocninu. Symbol
zaCiatku zloZenej odmocniny zapiSeme klavesovym prikazom Ctrl+Shift+r. Uzatvarame ju
ukonéovacou znackou.

Ctrl+Shift+r x+1 Ctrl+k

Pri zapise inej ako druhej odmocniny je potrebné za symbolom zaciatku zloZzenej odmocniny
napisat pozadovany stuper, potom strednt znacku a potom odmocriovany vyraz (moze byt
aj jednoznakovy). Cely zapis uzavrieme ukoncovacou znackou. Napriklad tretiu odmocninu
z vyrazu x-1 zapiseme:

Ctrl+Shift+r 3 Ctrl+i x-1 Ctrl+k

Znak jednoduchej odmocniny je mozZné zapisat aj klavesovym prikazom Ctrl+Num?*. Znak
zloZenej odmocniny je mozné zapisat aj klavesovym prikazom Alt+Num*,

Uloha 13

V cvicnom subore uloha_13 si vSimnite zapis vyrazov s odmocninami a upravte ich podla
vzorovych prikladov.

4.2 Oddelovac vyrazov

Specifickym oddefovacim znakom je oddelovaé vyrazov. Vkladéme ho bud pomocou
zoznamu prvkov alebo klavesom bodkoéiarka na slovenskej klavesnici. Pouzit ho mozeme
v roznom kontexte. DéleZité je dbat na to, aby sa nenachadzal vtakom zapise, ktory sa
uzatvara ukoncovacou znackou (v zlomku, v niektorych typoch zatvoriek). V grafickom
zobrazeni sa prejavi ako vyrazna medzera. Priklad jeho vyuZitia je uvedeny v kapitole 5
Kopirovanie riadka.
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5 Kopirovanie riadka
Ciel’

e vysvetlit na prikladoch a naudit sa pouZivat nastroj kopirovanie riadka
Pomocny nastroj kopirovanie riadka umoznuje vytvorit kdpiu aktualneho riadka, v ktorom sa
nachadza kurzor. Kopirovanie uskuto¢nime klavesovym prikazom Ctrl+d. Vznikne novy riadok
s rovnakym zapisom ako v pévodnom riadku. Kurzor je nastaveny v novo vzniknutom riadku

na konci. Novo vzniknuty riadok sa stdva pracovnym riadkom, pricom poévodny uz
nemenime, nech nam slizi na kontrolu.

Praktické vyuzitie je pri rieSeni rovnic, Uprave vyrazov, rieSeni dlhych vypoctov, pri ktorych je
potrebné sledovat jednotlivé kroky ako odstranenie zatvoriek, rozndsobovanie a podobne.
Jednoduchym prikladom moze byt zapis postupu riesenia ulohy 2*(5-3)-4*(12-5)=

1. Zadanie prikladu kopirujeme pomocou Ctrl+d:

2*(5-3)-4*(12-5)= kontrolny riadok (povodny)
2*(5-3)-4*(12-5)= pracovny riadok

2. Vypocty alebo upravy robime v pracovnom riadku:

2%(5-3)-4%(12-5)=
2%(2)-4%(7)=

3. Po upravdch kopirujeme riadok pomocou Ctri+d:

2*(5-3)-4*(12-5)=
2*(2)-4*(7)= kontrolny riadok (povodny)
2*(2)-4*(7)= pracovny riadok

4. Urobime potrebné upravy alebo vypocty. Takto postupujeme aZ kym vypocitame
vysledok.

2*(5-3)-4*(12-5)=
2*(2)-4%(7)=
4-28=-24

Zapamatajte si!

e Nastrojom kopirovanie riadka je moZzné kopirovat aj riadky, ktoré obsahuju text aj

matematicky zapis.
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Uloha 14

a. Vcviénom subore uloha_14a su priklady na vypocet, v ktorych je potrebné dbat na
to, ktord operacia ma prednost. Rieste ich takym spbsobom, Ze po kaZzdej zmene
pouZijete nastroj kopirovanie riadka.

b. Vcvichom subore uloha_14b su vyrazy, ktoré treba zjednodusit. Pri Uprave
postupujte tak, Ze po kazdej zmene pouZijete nastroj kopirovanie riadka.

Vhodnym pomocnym znakom pri rieseni rovnic je tzv. oddelovac vyrazov, ktory sme uz
spominali v kapitole 4 Oddelovacie znaky. Pocas rieSenia rovnice sa zvykne v riadku
s rovnicou zaznamenat a vizudlne oddelit planovana ekvivalentnd Uprava. V editore Lambda
je prave oddelovac vyrazov vhodnym znakom na jej oddelenie. Nasledujuci priklade ilustruje
rieSenie jednoduchej rovnice. Oddelovac vyrazov je znazorneny bodkociarkou:

X+2=4-x
X+2=4-X ; +X
2x+2=4; -2
2x=2; /2
x=1

Zapamatajte si!

e V editore Lambda je dbleZité pisat znamienka pre ndsobenie a delenie medzi iné

dva prvky, napriklad dve Cisla. Pri zapise ekvivalentnej Upravy je teda potrebné

napisat tieto znaky vtextovom prostredi. Pre nasobenie pouZijeme * apre

delenie /.

Uloha 15

V cviénom subore uloha_15 je niekolko rovnic. Pocas rieSenia pouZivajte ndstroj kopirovanie
riadka a ekvivalentné Upravy zapisSte za oddelovac vyrazov.
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6 Zobrazovanie rozvinutej a kompaktnej Struktury
Ciel’

e 0svojit si pouzivanie rozvinutej a kompaktnej Struktury v zapisoch

Zlomky, odmocniny, vyrazy so zatvorkami sa moZu do seba navzajom roézne vnarat, napriklad
v zatvorke modze byt zlomok, v Citateli zliomku mozZe byt odmocnina. V takychto pripadoch
nam ulahdi orientdaciu v zapise ndstroj na zobrazenie rozvinutej alebo kompaktnej struktury.
Pomocou tohto nastroja mdzeme zapis Citat postupne po ucelenych ¢astiach.

PouZzitie nastroja rozvinuta a kompaktna struktura je uvedené v nasledujucom postupe:

1. Nastavte kurzor na zaciatok zdpisu.
Stlacte kidves F8 pre otvorenie okna s rozvinutou a kompaktnou Strukturou. Sipkou
vpravo prechddzajte cez zdpis. V rozvinutej Strukture zdpisu su znaky nahradené
medzerami, CiZe pocet medzier je rovnaky ako pocet znakov.

3. Po opdtovnom stlaceni F8 sa medzery odstrdnia a ostanu iba zaciatocné a koncové
znacky (napriklad zdtvorky alebo zlomky). Zdpis bez medzier sa nazyva kompaktnad
Struktura.

Zapamatajte si!

e Medzi kompaktnou a rozvinutou Struktirou sa prepiname kladvesom F8.

e Okno zatvorime kldvesom Esc. Kurzor v dokumente ostane nastaveny na tej

pozicii, na ktorej bol v rozvinutej alebo kompaktnej strukture.

Uloha 16

V cvicnom subore uloha_16 su 4 ukazky zloZzenych zapisov. Pre kazdy zapis si vSimnite jeho
kompaktnu aj rozvinutu Strukturu.

a. Pomocou zobrazenia kompaktnej Struktury zistite, z akych casti su zloZzené zapisy
v ukazkach.

b. Pomocou zobrazenia rozvinutej Struktury urcte pocet znakov v jednotlivych castiach.

Velmi casto sa v zapisoch vyskytuju rézne vnorené casti. Napriklad v zatvorke su zlomky,
alebo Ccitatel zlomku obsahuje zatvorky a podobne. V kompaktnej aj rozvinutej Strukture
zapisu je mozné prechdadzat vnorenymi ¢astami pomocou klavesov PageDown a PageUp.

Vysvetlime to na priklade zlomku, ktory ma v Citateli zatvorku:

1. Umiestnime kurzor na zaciatok zdpisu a stlacime F8. Zistime, Ze zdpis obsahuje
zlomok, pripadne pocet znakov v Citateli a v menovateli.
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2. Stlacime kldves PageUp a v zdpise sa zobrazia namiesto medzier dalSie znaky, a to
zaciatok a koniec zdtvorky. KedZe zdtvorka je vnorend v Citateli, jej obsahom su
medzery.

3. Po opdtovnom stlaceni PageUp sa uZ zdpis nezmeni. Ak by napriklad zdtvorka
obsahovala dalSiu uzavretu cast, tak by sa zobrazili zac¢iato¢nad a koncovad znacka.

4. Naspdt do urovne, v ktorej sa zobrazuje iba zlomok, sa dostaneme kldvesom
PageDown.

Uloha 17

V cviénom stbore uloha_17 sa styri ukazky zloZzenych zapisov s vnorenymi ¢astami. Pre kazdy
zapis si vSimnite kompaktnu a rozvinutd Struktdru a vnarajte sa pokial je to mozné.

a. Z akych Casti su zlozené ukazky?
b. Ktoré Casti su vnorené v jednotlivych ukazkach?

c. Ktord ukazka ma najhlbsie vnorené cCasti?
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7 Kalkulacka

Ciel"

vediet pouzivat pomocny nastroj kalkulacka

Nastroj kalkulacka moZeme pouZzivat viacerymi spésobmi:

Vypocet celého vyrazu — vyraz musi byt napisany v samostatnom riadku. Kurzor musi
byt nastaveny v tom istom riadku ako vyraz. Pomocou klavesového prikazu Ctrl+F9 sa
vyraz aj s vypoctom zobrazi v samostatnom okne. Cita¢ obrazovky ho preéita aje
mozné prechdadzat nim pomocou Sipok viavo a vpravo.

Vypocdet oznadenej Easti vyrazu — pozadovanu Cast vyrazu oznalime aaz potom
stla¢ime klavesovy prikaz Ctrl+F9. Potrebné je oznadit aj vyraz, ktory nie je v riadku
napisany samostatne, napriklad, ak riadok obsahuje dalsie vyrazy alebo text.

Priamo cez dialégové okno — dialégové okno pre kalkulacku zobrazime pomocou
klavesu F9. Kurzor je nastaveny v editachom policku, do ktorého je moiné vyraz
napisat. Po stlaceni tladidla Vypoéitat sa vysledok pripiSe k vyrazu.

Zapamatajte si!

e (Oznacovanie v Lambde sa robi rovnako ako v textovych editoroch, Shift+sipky.

e \Vyraz nesmie obsahovat pismend a znaky, ktoré nie je moZné pouzit pre vypocet

(napriklad oddelovac vyrazov, vlozeny text).

e Vyraz musi byt zmysluplne ukonleny (napriklad uzatvorené zatvorky) a musi byt
umiestneny v jednom riadku.

e Vysledok naposledy vypoéitaného vyrazu je mozné vloZit vdokumente na poziciu

kurzora pomocou klavesovej kombinacie Ctrl+Shift+F9.

Uloha 18

V cvicnom subore uloha 18a je Sest nedopoditanych vyrazov. Vypoditajte ich
pomocou nastroja kalkulacka.

V cvicnom subore uloha 18b su zapisané Styri dvojice vyrazov. Vypocitajte ich
pomocou nastroja kalkulacka a doplriite znamienka =, <, >.
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8 Viacnasobna pamaéatova schranka
Ciel’

e pochopit vyznam viachasobnej paméatovej schranky a osvojit si jej pouzivanie

Pri ulohach, ktoré si vyZaduju zapamatanie pomocnych vypoctov, pripadne pri Uprave
vyrazov, je vhodnym ndstrojom viacndsobna pamaétova schranka. Slovo ,viacndsobnd”
vyjadruje, Ze na zapamatanie je k dispozicii devat poloziek. PouZivanie pamate je podobné
ako pri beznom kopirovani a vkladani.

1. Zapis, ktory chcete uloZit do pamdite, je potrebné oznacit.
Z hlavnej ponuky vyberte Upravy (Alt+r) — Vystrihnut/ Kopirovat do viacndsobnej
pamdite.

3. Zvolte cislo od 1 po 9 v alfanumerickej cCasti kldvesnice. Viyber nie je zavisly od
nastavenia jazyka, nie je nutné pouZit kldves Shift (v pripade slovenskej kldvesnice).

Podobny postup je aj pri vkladani zapamataného zapisu:

1. Nastavte sa kurzorom na poziciu, kam chcete vloZit zapamdtany zdpis.
2. Z hlavnej ponuky vyberte Upravy (Alt+r) — Prilepit z viacndsobnej pamidite.
3. Zvolte ¢islo od 1 po 9 na alfanumerickej Casti kldvesnice.

Zapamatajte si!

e K obsahu viachdsobnej pamate sa dostaneme pomocou kldvesu F6.

e Medzi jednotlivymi poloZzkami sa pohybujeme kldvesmi PageUp a PageDown.

e Ak pocas prechadzania jednotlivymi polozkami ¢ita¢ obrazovky neoznamuje ich
poradie, je moZné vyuZit funkciu &itala obrazovky preéitat nazov aktivneho okna

(NVDA+t).

e Pri vystrihnuti alebo kopirovani do polozky, v ktorej uz bol ulozeny nejaky zapis,

sa stary zapis vymaze a nahradi novym.

e Po zatvoreni suboru sa z viacndsobnej pamatovej schranky vymaze vsetko, ¢o sme
do nej vlozili.

Uloha 19

V cviécnom subore uloha 19 je devat prikladov, ktorych vysledky postupne zapamatajte do
polozZiek viacndsobnej pamate. Zapamatané vysledky pouzite v Ulohach, ktoré nasleduju za
prikladmi.

V hlavnej ponuke Upravy sa nachadza moznost Pridat do viacnasobnej pamite. Po jej
zvoleni tiez nasleduje vyber Cisla od 1 po 9. Pridanie nového zdpisu nevymaze obsah
vybranej pamate, ale spoji stary zapis s novym. Tato moZnost vhodne vyuZijeme pri Gprave
vyrazov. V nasledujucej ukazke upravime vyraz 2x+7y-3x-4y+12x-8y:
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1. Do prvej polozky pamdte postupne pridame vsetky cleny s premennou x a prislusnymi
znamienkami. V prvej poloZke pamdte bude vyraz 2x-3x+12x.

2. Do druhej poloZky priddme postupne vsetky cleny s premennou y a prislusnymi
znamienkami. V druhej poloZke pamdte bude vyraz +7y-4y-8y.

3. Do dualsieho riadku vloZzime obsahy oboch poloZiek pamdte a vznikne vyraz
s usporiadanymi ¢lenmi 2x-3x+12x+7y-4y-8y.

Uloha 20

V cvicnom subore uloha 20 su tri vyrazy, ktoré je potrebné upravit. Pri Uprave vyuZite

viacnasobnu pamatovu schranku.
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9 Grafické zobrazenie

Matematicky zapis v prostredi editora Lambda je linedarny. Znaky, ktoré cita¢ obrazovky
precita vspravnej matematickej terminoldgii, su vizualne odliSné od bezne pouZivanej
symboliky. Vidiace osoby mu preto nemusia vébec porozumiet. Pri u¢eni sa matematiky je
velmi dolezita komunikacia s vidiacimi ucitelmi a spoluziakmi, preto editor Lambda ponuka
moznosti zobrazit zapis takym spdsobom, aby bol zrozumitelny pre vidiace osoby.

V pripade, Ze je vzapise syntakticka chyba, tak sa na danom mieste zobrazi otaznik.
Syntaktickd chybu mozZu spdsobit neuzatvorené struktury, ktorym chyba zacdiatocna alebo
ukoncovacia znacka, napriklad vynechana zatvorka, nedokonceny zlomok, operacné
znamienka bez operandov a podobne.

Grafické zobrazenie sa da vytvorit viacerymi spdsobmi, ktoré su opisané v nasledujicich
Castiach.

9.1 Pomocny nastroj grafické zobrazenie

PriebeZne pocas prace s editorom Lamda je mozné pouiZit nastroj grafické zobrazenie, ktory
zobrazi dokument v samostatnom okne. Otvara sa pomocou klavesu F4, zatvara sa pomocou
Shift+F4. Pre spravne fungovanie je potrebné do pocitada nainstalovat volne dostupny
program MathPlayer z webovej stranky https://www.dessci.com/en/products/mathplayer/.

Tento sp6sob nepontka moznost ulozenia grafického zobrazenia do samostatného suboru.

9.2 Zobrazit grafické zobrazenie v prehliadaci

Alternativou ku grafickému zobrazeniu v samostatnom okne editora Lambda je zobrazenie
dokumentu vo webovom prehliadadi. Vyvold sa v ponuke Zobrazit — Zobrazit grafické
zobrazenie v prehliadaci (Alt+z o). Na zobrazenie je pouzity predvoleny webovy prehliadac.
Odporucame volne dostupny webovy prehliada¢ Mozilla Firefox (pocas tvorby ucebnice sme
overili verziu Firefox ESR 52.5.2.). Zobrazenu webovu stranku je mozné uloZit do stuboru.

9.3 Export XHTML

Dokument je mozné exportovat — ulozZit ako — webovu stranku. Potrebné je v ponuke vybrat
Subor — Export — XHTML (Alt+s e x). Stranku je mozné otvorit vo webovom prehliadadi,
odporucame Mozilla Firefox.

Uloha 21

a. PoZiadajte vidiaceho kamarata alebo rodinného prislusnika, aby kontroloval priklady,
ktoré ste riesili. Vyberte si sposob grafického zobrazenia, ktory vam lepsie vyhovuje.
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10 Doplnujuce poznamky

Tato kapitola je venovana problémom, ktoré sa mézu vyskytnut pocas pouzivania editora.
Tieto problémy su zvacsa sposobené roznym tempom vyvoja softvérov, s ktorymi editor
Lambda spolupracuje, no samotny jeho vyvoj dlhodobo stagnuje. Najvacsi dopad na jeho
fungovanie maju zmeny v operacnom systéme Windows a vo webovych prehliadacoch. Tato
kapitola neponuka riesenia, ale rady, ako sa s problémami vysporiadat.

10.1 Neviditelné znaky
Znaky, ktoré sa nezobrazia v prostredi editora Lambda, ale su citané ¢itacom obrazovky a tiez
sa zobrazia v grafickom zobrazeni (webovom prehliadaci):

e sa priblizne rovna,
e jerovnobezka.

Cita¢ obrazovky ich ¢ita, takZe nevidiaci Ziak si tento problém nemusi uvedomit. Vidiaci ucitel
moZe kontrolovat stavovy riadok, v ktorom je napisany znak vpravo od kurzora. Staci sa teda
nastavit s kurzorom na vhodnu poziciu alebo sa moze otvorit grafické zobrazenie.

10.2 Neditatelné znaky

Ojedinele sa moZe stat, Ze C<(itaC obrazovky nepouZiva na citanie znakov spravnu
terminoldgiu. Pripadne sa méZe stat, Ze ¢itac obrazovky nepredita znak s diakritikou spravne.
Potrebné je prekontrolovat nastavenia jazyka pre operaény systém, klavesnicu a ¢itac
obrazovky.

10.3 Nefunkcné grafické zobrazenie

Casto sa stdva, 7e po stlaceni kldvesu F4 sa matematicky zapis nezobrazi spravne v okne
grafického zobrazenia. Tento problém sa zacal objavovat od nastupu verzie 11 programu
Internet Explorer, pre ktory je program MathPlayer doplnkom na zobrazovanie
matematickych symbolov. Potrebné je prekontrolovat, ktory webovy prehliadac je nastaveny
ako predvoleny. Ak problém pretrvdva, je vhodné pouZivat export do XHTML a otvdérat tieto
dokumenty v prehliadaci Mozilla Firefox.
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Zoznam klavesovych prikazov

Praca s dokumentom

Ctrl+j — vloZenie matematického alebo textového bloku

Alt+Sipka vpravo — presun kurzora na ukoncovaciu znacku v textovom bloku
Alt+Sipka vlavo — presun kurzora na zaciato¢nu znacku textového bloku
Ctrl+t 1 — textovému bloku sa priradi Styl nadpis 1. Urovne

Ctrl+t 2 — textovému bloku sa priradi Styl nadpis 2. Urovne

Ctrl+t 3 — textovému bloku sa priradi Styl nadpis 3. Urovne

Ctrl+t 4 — textovému bloku sa priradi Styl nadpis 4. drovne

F7 — zobrazenie Struktury dokumentu (nadpisy)

Ctrl+Sipka vpravo — v textovom bloku presun po slovach, v matematickom bloku presun po
uzavretych Castiach (zatvorky, zlomky, zloZend mocnina a odmocnina)

Ctrl+Sipka vlavo — v textovom bloku presun po slovach, v matematickom bloku presun po
uzavretych cCastiach (zatvorky, zlomky, zloZend mocnina a odmocnina)

Vkladanie symbolov a znaciek

F5 — zobrazenie zoznamu prvkov

Ctrl+g pismeno — znak gréckej abecedy

Ctrl+i — stredna znacka

Ctrl+k — ukoncovacia znacka

Num... — klaves NumLock

Ctrl+Num1 - viloZenie lavej okruhlej zatvorky, uzatvara sa ukoncovacou znackou
Ctrl+Num2 — viloZenie lavej hranatej zatvorky, uzatvara sa ukoncovacou znackou
Ctrl+Num3 - vloZenie lavej zloZenej zatvorky, uzatvara sa ukon¢ovacou znackou

Ctrl+q — zaciatok zlomku (Citatel), menovatel sa oddeluje strednou znackou, uzatvara sa
ukoncovacou znackou

Ctrl+Num- — jednoduchd mocnina

Alt+Num- — zloZena mocnina, uzatvara sa ukoncovacou znackou
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Ctrl+r — jednoducha odmocnina

Ctrl+Shift+r — zlozend odmocnina, stupenn odmocnenia sa oddeluje strednou znackou,
uzatvdra sa ukoncéovacou znackou

Ctrl+Num®* — jednoducha odmocnina

Alt+Num* — zloZend odmocnina, stupen odmocnenia sa oddeluje strednou znackou,
uzatvara sa ukoncovacou znackou

; —oddelovac vyrazov

Prikazy na zobrazovanie a Upravu

Ctrl+d — kopirovanie riadku

F8 — zobrazenie rozvinutej a kompaktnej Struktary

(F8) PageUp — prechadzanie vnorenymi ¢astami zapisu aZz po otvorenie vsetkych ¢asti
(F8) PageDown — prechadzanie vnorenymi ¢astami zapisu az po uzavretie vsetkych ¢asti
F6 — zobrazenie viacnasobnej paméatovej schranky

(F6) PageUp — prechadzanie polozkami pamatovej schranky v smere od 1 po 9

(F6) PageDown — prechadzanie polozkami pamatovej schranky v smere od 9 po 1

F4 — zobrazit okno s grafickym zobrazenim

Shift+F4 — zavriet okno s grafickym zobrazenim

Kalkulacka

F9 — dialogové okno kalkulacky

Ctrl+F9 — vypocet oznaceného vyrazu

Ctrl+Shift+F9 — vloZenie posledného vysledku na poziciu kurzora
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