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Uvod

Tieto uéebné texty st uréené pre nevidiacich Ziakov druhého stupria ZS. Cielom je, aby Ziaci:

e precvidili si prehravanie zvukovych stuborov,

e naudili sa nahravat a prehravat zvuky,

e naucili sa spajat dva a viac zvukov,

e vedeli pouiZit niektoré efekty na modifikaciu zvukov,

e naudili sa vhodne kombinovat zvuky s vyuZitim viacerych stép,

e spoznali zakladnu terminolégiu potrebnu pre spracovanie zvukovej informacie pomocou
pocitaca.

Predpokladame, Ze Ziaci:

e vedia spustit fubovolnu aplikaciu,
e ovladaju zakladnu orientdciu na klavesnici,
e vedia uloZit, premenovat a nacitat subor z disku.

Kazda kapitola obsahuje niekolko typov uloh, ktoré pomé6zu Ziakom osvojit si potrebné postupy na
pracu so zvukmi. Vo viacerych ulohach sa pouzivaju pripravené datové subory, ktoré je potrebné mat
nahraté v rovnakej zlozke, ako tento stbor so zadaniami tloh. Tieto datové subory sa daju stiahnut

z webovej stranky vin.edi.fmph.uniba.sk. Ide len o ukazkové data. Odporucame, aby si ucitel

v pripade potreby vytvoril dalSie datové subory. Predpokladdame, Ze Ziaci budu pri rieSeni Uloh
pouZivat volne dostupné prostredie Auda City. Na prehravanie zvukov (kapitola 1) méZu poutzit aj
program Windows Media Player.

Pri niektorych Glohach odporicame pouzit reliéfne obrazky, ktoré sa tiez daju stiahnut z vyssie
uvedenej adresy, ale treba si ich vytladit na na Braillovskej tla¢iarni, ktora umozriuje kombinaciu
reliéfnej a atramentovej tlace.

Na konci u¢ebného textu sa nachadza zoznam potrebnych klavesovych prikazov a register pojmov.

Upozorniujeme, Ze ucebny text nie je urceny pre samostatnu pracu Ziaka — zaciatocnika. Nevyhnutny
je doplnujuci vyklad uditela. Pri rieSeni uloh odporicame pouzit vhodni motivaciu formou pribehu,
hry alebo sutaze. Kazdy uditel pozna svojich Ziakov najlepsie a sam zvoli najvhodnejsiu motivaciu.
Navody k Uloham su vhodné pre ucitela, pripadne pre pokrocilého Ziaka, pre zaciatocnika by mal
postup vysvetlit ucitel.

Verime, Ze sa vam s nasim ucebnym textom bude dobre pracovat a vdaka nemu si osvojite zru¢nosti
potrebné pre pracu so zvukom.
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1 Prehravame zvuky
Pracu so zvukmi zacneme nacvikom zakladnej zru€nosti — prehravanie zvukového suboru.

1.1 Hitparada
Uloha 1

V priecinku Hity je niekolko suborov s Uryvkami piesni. Vypocujte si ich a povedzte ucitelovi, ktord
piesen sa vam najviac pacila. Ucitel si zaznaci informacie o oblUbenosti jednotlivych piesni vo vasej
skupine a vyhlasi vysledky.

Ndvod

1. Zvukovy subor prehrdme tak, Ze sa nan nastavime a stlacime kldves Enter.
2. Ak chceme zvukovy subor opditovne prehrat, stlacime Ctri+P.
3. Subor zavrieme pomocou Alt+F4.

1.2 Hadaj, aky zvuk to je
Uloha 2

V priecinku Zvuky je niekolko suborov so zvukmi zvierat. Prehrajte si postupne tieto stibory
a premenujte ich podla zvierata, ktoré prislusny zvuk vydava.

Zapamataj si!

Ndazov suboru zmenime tak, ze stlacime kldves F2 a napiSeme nové meno suboru. Nakoniec stla¢ime

Enter.



2 Nahravame zvuky
V nasledujucich tlohach sa nau¢ime nahravat zvuk v programe Auda City. Je to program na pracu so
zvukmi, ktory dobre spolupracuje s ¢itacom obrazovky a je plne ovladatelny pomocou klavesnice.

2.1 Autoportrét
Uloha 1

Nahraj stru¢né rozpravanie o sebe. Povedz svoje meno, vek, kde chodis do skoly, aky je tvoj obltibeny
predmet, aké mas zaluby. Ked' ukoncis nahravanie, prehraj si celd nahravku.

Zapamataj si!

e Nahravanie zacheme klavesom R.

e Nahravanie ukonéime kldvesom Medzernik.

e Nahravku prehrame kldvesom Medzernik.

2.2 Rozhovor
Uloha 2

Priprav si niekolko otazok a nahraj rozhovor so svojim spoluziakom. Potom odpovedz na otazky
svojho spoluZiaka, ktory nahra rozhovor s tebou. Vypocujte si obidva rozhovory a uloZte ich vo
formate AUP.

Zapamataj si!

So suborom vo formate AUP mébZeme pracovat v programe Auda City, ale nemdZeme ho prehrat

v programe Windows Media Plavyer.

Ndvod na uloZenie projektu

1. Stla¢ime CTRL+S.
Tabuldtorom sa presunieme do riadku s adresou a zaddme ndzov zloZky, do ktorej chceme
uloZit subor.

3. Tabuldtorom sa presunieme do policka, kde treba napisat ndzov suboru, do ktorého chceme
uloZit zvuk.

4. Stlacime ENTER.

2.3 Vtip
Uloha 3

Nahraj vtip a uloZ ho do suboru s priponou AUP. Otvor si subor s vtipom, ktory nahral tvoj spoluZziak
a prehraj si ho.

Ndvod na nacitanie projektu

1. Stla¢ime CTRL+O.
Kldvesom ALT+D sa prepneme do riadku s adresou a zaddme adresdr, z ktorého chceme
nacitat subor.

3. Sipkou dole sa nastavime na suboru, z ktorého chceme nacitat zvukovy stbor.



4. Stlacime ENTER.

2.4 Rozpravka
Uloha 4

Dohodni sa so spoluziakmi, Ze spolo¢ne nahrate rozhlasovu rozpravku. Rozdelte si jednotlivé ulohy —
rozpravac, postavy. Rozpravku nahrajte a nasledne si ju vypocujte. Nakoniec ju uloZte vo formate
AUP.

Ndvod
1. Nahrdvanie zacneme stlacenim kldvesu R.
2. Nahravanie ukoncime kldvesom medzernik.
3. Nahrdvku si nechdme prehrat kldvesom medzernik.
4. Ak nie sme s nahrdvkou spokojni, stlacime Ctrl+A, ¢im oznacime celu nahrdvku. Kldvesom

Delete ju zmaZeme. Opakujeme kroky 1 aZ 3 Pokial budeme s nahrdvkou spokojni.
5. Nahravku uloZime podla ndvodu z predchddzajucej tlohy.



3 Spajame zvuky
Uloha 1

V predchédzajlcej kapitole sme sa naucili nahravat a ukladat zvuky. V tejto kapitole sa nauc¢ime
niekolko zvukov spojit do jedného zvukového suboru.

3.1 Pokazena platna
Nahraj kratky pozdrav, napriklad ,Dobry deri!” Skopiruj tento zvuk viackrat za sebou. Prehraj si cely
zvukovy projekt a uloZ ho vo formate AUP.

Ndvod
1. Stlac¢ime Ctrl+A, ¢im oznacime celu nahravku.
2. Pomocou Ctrl+C skopirujeme oznacenu nahrdvku do schrdnky.
3. Kldvesom End sa nastavime na koniec nahrdvky.
4. Pomocou Ctrl+V vioZzime nahrdvku zo schranky. Kroky 3 a 4 niekolkokradt zopakujeme.
5. Klavesom Home sa nastavime na zaciatok celého zvukového projektu a kldvesom medzernik

ho prehrame.
6. UloZime vysledny projekt.

3.2 Zvieraci kamarati
Uloha 2

V prie€inku Zvierata je niekolko suborov so zvukmi domacich zvierat. Nacitaj a prehraj zvuk macky
a psa. Skopiruj zvuk psa za zvuk macky a vysledny projekt uloz vo formate AUP.

Ndvod

Otvorime si zvuk macky.

Stlacime Ctrl+A, ¢im oznacime celt nahravku.

Pomocou Ctrl+C skopirujeme oznacenu nahrdvku do schrdnky.
Otvorime si zvuk psa.

Kldvesom End sa nastavime na koniec nahrdvky so zvukom psa.
Pomocou Ctrl+V vioZime nahrdvku macky zo schrdnky.

NS UL A WDNR

Kldvesom Home sa nastavime na zaciatok celého zvukového projektu a kldvesom medzernik
ho prehrame.
8. UloZime vysledny projekt.

Uloha 3
Spoj zvuky inych dvoch zvierat do jedného zvukového projektu a uloz ho.
Uloha 4

Nahovor text ,, Toto je mo6j pes Rexo.” Na jeho koniec pripoj zvuk psa. Prehraj si cely zvukovy projekt
a uloz ho. Pozor, nahovoreny zvuk bude mat pravdepodobne dve stopy (stereo) a nahraty zvuk psa
len jednu stopu (mono). Skor nez tieto dva zvuky spojis, musi$ pretransformovat dvojstopovy zvuk na
jednostopovy.



Zapamataj si! Stereo zvuk (s dvomi stopami) pretransformujeme na mono zvuk (s jednou stopou) tak,
ze si pomocou Ctrl+A cely stereo zvuk oznacime. V aplika¢nej ponuke zvolime skupinu prikazov Stopy

a zvolime prikaz Stereo stopa na Mono.

3.3 Zvukovy pribeh
Uloha 5

V priecinku Pribeh je niekolko zvukovych stborov. Postupne si ich prehraj a pospajaj ich za sebou
v takom poradi, aby vytvorili zmysluplny zvukovy pribeh. Vysledny projekt uloz vo formate AUP.
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4 Mixovanie zvukov
V predchédzajlcej kapitole sme sa naucili pripajat jeden zvuk na koniec iného zvuku. V tejto kapitole
sa naucime vkladat zvuk na fubovolné miesto v ramci iného zvuku.

4.1 Vkladame zvuk do nahravky
Uloha 1

III

Nahovor text , Toto je m6j pes Rexo. Rexo, k nohe!” Na koniec vety , Toto je moj pes Rexo.” pripoj

zvuk psa. Prehraj si cely zvukovy projekt a ulozZ ho.
Ndvod

Otvorime si zvuk psa.

Stlacime Ctrl+A, ¢im oznacime celt nahravku.

Pomocou Ctrl+C skopirujeme oznacenu nahrdvku do schrdnky.
Nahrame text , Toto je méj pes Rexo. Rexo, k nohe!”
Pretransformujeme stereo zvuk na mono.

Spustime si prehrdvanie zvuku medzernikom.

NS LA WDNR

Ked'sa pri prehrdvani zvuku dostaneme na miesto, kam chceme vloZit zvuk psa, stlacime
SHIFT+A, aby sme pozastavili prehrdvanie zvuku.

%

Pomocou Ctrl+V vioZime nahrdvku psa zo schrdnky.

9. Kldvesom Home sa nastavime na zaciatok celého zvukového projektu a kldvesom medzernik
ho prehréme.

10. UloZime vysledny projekt

4.1 Vkladame zvuk do pribehu
Uloha 2

V prie¢inku rozpravka je zvukovy subor rozpravka . wav. Nacitajte ho a prehrajte. Vlozte do
nahratej rozpravky na vhodné miesta niekolko zvukov zvierat z prie€inku zvierata. Ozvucenu
rozpravku uloZte aj vo formate AUP, aj vo formate WAV.

Zapamataj si!

Zvukovy projekt vo formate AUP mdZeme upravovat v programe AudaCity, ale neméZeme ho prehrat

v programe Windows Media Player. Zvukovy projekt vo formate WAV mdZeme prehrat v programe

Windows Media Player, ale nie kazdy WAV subor méZeme upravovat v programe AudaCity.

Ndvod

1. Stla¢ime ALT+S, aby sme aktivovali aplikacnu ponuku Subor.
Sipkou dole sa nastavime na prikaz Exportovat a stla¢ime Enter.

3. Tabuldtorom sa presunieme do riadku s adresou a zaddme ndzov priecinku, do ktorého
chceme uloZit subor.

4. Tabuldtorom sa presunieme do policka, kde treba napisat ndzov suboru, do ktorého chceme
ulozZit projekt.

5. Stlacime Enter.
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5 Pracujeme so zvukovymi efektami
V tejto kapitole sa nau¢ime pouzivat niektoré efekty z aplikacnej ponuky programu, napriklad obratit
nahraty zvuk, stiSit ho na konci, spomalit tempo prehravania.

5.1 Zvuk odzadu
Uloha 1

Nahrajte svoje meno a priezvisko. Nahrany zvuk otocte a prehrajte.

Ndvod
1. Nahrdme svoje meno a priezvisko.
2. Stlacime ALT+K, aby sme aktivovali aplikacnu ponuku Efekty.
3. Stlagime kidves O, ¢im sa nastavime na prikaz Obrdtit (Reverse).
4. Stlacime Enter, ¢im sa prikaz vykond.
5. Medzernikom prehréme obrdteny zvuk.

5.2 StiSenie na konci
Uloha 2

Nacitaj subor piesen.wav, ktory obsahuje Uryvok piesne. Prehraj si ho. Pouzi efekt Do stratena,
aby sa hlasitost postupne znizovala.

Ndvod
1. Nacitame subor a prehrdme ho.
2. Stlacime ALT+K, aby sme aktivovali aplikacnu ponuku Efekty.
3. Stla¢ime kldves D, ¢im sa nastavime na prikaz Do stratena (Fade Out).
4. Stlacime Enter, ¢im sa prikaz vykond.
5. Medzernikom prehrdme upraveny zvuk.

5.3 Znizenie tempa
Uloha 3

Nacitaj subor Bratislava .wav, ktory obsahuje rozpravanie o meste Bratislava. Prehraj si ho.
Pouzi efekt Zmenit tempo, aby ste spomalili nahrévku.

Ndvod
1. Nacitame subor a prehrdme ho.
2. Stlacime ALT+K, aby sme aktivovali aplikacnu ponuku Efekty.
3. Stld¢ame kidves Z, kym sa nastavime na prikaz Zmenit temto....
4. Stlacime Enter, ¢im sa zobrazi dialégové okno, v ktorom zaddme v percentdch ako sa ma

tempo zmenit. Ak chceme nahravku spomalit, ¢islo musi byt zdporné, ak ju chceme zrychlit,
musi byt kladné. Zaddame hodnotu -10.

5. Potom stlacime Enter, (im sa zmena vykond.

6. Medzernikom prehrdme upraveny zvuk.
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6. Pracujeme s usekom nahravky
V tejto kapitole sa nau¢ime pracovat s Usekom nahravky — kopirovat ho, presunut ho alebo odstranit
Cast nahravky.

6.1 Odstranovanie ticha
Uloha 1

Nahraj kratky pozdrav, napriklad ,, Ahoj“ tak, aby na zaciatku bola dlhsia pauza. Prehraj si nahravku.
Odstran ticho na zaciatku. Prehraj si nahravku a uloz ju vo formate WAV.

Ndvod

1. Nahrdme pozdrav s dlhsou odmlkou na zaciatku.

Prehrame si nahravku, pricom v duchu pocitame, kolko sekund trva ticho na zaciatku.

3. PridalSom prehrdvani poc¢itame, aby sme na konci useku s tichom stlacili Shift+A, ¢im
zastavime pohyb kurzora v nahrdvke.

4. Stlacime Shift+Home, aby sme oznacili usek od zaciatku po kurzor.

5. Prehrdme si medzernikom oznaceny usek.

6. Ak sme netrdfili koniec oznaceného useku na spradvnom mieste, méZeme upravit koniec useku.
Stldcanim Shift + Sipka vpravo postvame koniec vpravo, stldcacim Ctrl + Shift + Sipka viavo
posuvame koniec vlavo. Stldéanim medzernika prehrdvame oznaceny usek a kontrolujeme, ¢i
pocujeme len ticho.

7. Ked'je usek spravne nastaveny, stlacime kldves Delete, ¢im usek odstrdnime.

8. Kldvesom Home sa nastavime na zaciatok nahrdvky a prehrame ju.
9. Subor uloZime pomocou prikazu Exportovat v skupine prikazov Subor. Ako formdt zvolime
WAV.
Uloha 2

Nahraj meno svojho najlepsieho kamarata tak, aby na konci bola dlhsSia pauza. Prehraj si nahravku.
Odstran ticho na konci. Prehraj si nahrdvku a uloZ ju vo formate WAV.

Ndvod

1. Nahrdme meno a potom chvilu pockdme, aby sa nahralo na konci ticho.

Pri dalSom prehrdvani hned' po odzneni vysloveného mena stlacime Shift+A, ¢im zastavime
pohyb kurzora v nahrdvke.

3. Stlacime Shift+End, aby sme oznacili usek od kurzora po koniec nahrdvky.

4. Prehrdme si medzernikom oznaceny usek.

5. Ak sme netrafili zaciatok oznaceného useku na spravnom mieste, méZeme upravit zaciatok
useku. Stlac¢anim Shift + Sipka vlavo posuvame zaciatok vliavo, stldéacim Ctrl + Shift + Sipka
vpravo posuvame zaciatok vpravo. Stld¢anim medzernika prehrdvame oznaceny usek
a kontrolujeme, Ci pocujeme len ticho.

6. Ked'je usek sprdvne nastaveny, stlacime kldves Delete, ¢im uUsek odstrdnime.

N

Kldvesom Home sa nastavime na zaciatok nahrdvky a prehrdme ju.
8. Subor uloZzime pomocou prikazu Exportovat v skupine prikazov Subor. Ako formdt zvolime
WAV.
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Uloha 3

Nahraj svoje meno a priezvisko tak, aby po nahrati krstného mena bola dlhsia pauza. Prehraj si
nahravku. Odstran ticho medzi vyslovenim krstného mena a priezviska, aby bolo meno a priezvisko
vyslovené takmer suvisle. Prehraj si nahravku a uloZ ju vo formate WAV.

Zapamataj si!

Aby sme mohli pracovat s konkrétnymi tsekmi nahrdvky, potrebujeme tieto Useky oznadit. Oznalenie

useku nahrdvky mézeme chdpat ako dva body (zadiatok a koniec oznacenia), ktoré "ukladdme" na

nejaké miesta v nahravke. VloZzime ich pocas prehravania tak, ze:

=

spustime prehrdvanie

zastavime prehrdvanie pomocou kldvesu P na mieste, kam chceme vioZit zaciatok useku a

stla¢ime klgves [

opdtovnym stlacenim kldvesu P spustime prehrdvanie od oznaceného miesta

na mieste, kam chceme vloZit koniec useku, stlacime P a potom ]

zastavime prehrdvanie

o AW

Po stlaceni medzernika sa prehrd uZ len oznaceny usek nahravky.

Zapamataj si!

Hranice oznacenia posuvame nasledovne:

e shift + Sipka vlavo — posun zaciatok viavo

e ctrl + shift+ Sipka vpravo — posun zaciatok vpravo,

e shift + Sipka vpravo — posun koniec vpravo

e ctrl + shift + Sipka vlavo — posur koniec viavo

Ndvod

1. Nahrdme meno a priezvisko s dlhsou odmlkou za krstnym menom.

2. Prehrdme si nahravku, pricom pocitame kolko trvd odmlka medzi menom a priezviskom.

3. PridalSom prehrdvani si oznac¢ime usek, ktory obsahuje odmlku —na zaciatku odmlky
pozastavime kurzor stlacenim kldvesu P a potom kldvesom [ oznacime zaciatok useku.

4. Opdtovne stlacime klaves P, aby pokracovalo prehrdvanie a pocitanim odhadneme koniec

odmlky. Na konci odmliky opdt stlacime kldves P, aby sme pozastavili kurzor a potom

klavesom ] oznacime koniec useku.

Prehrame si medzernikom oznaceny usek. MéZeme upravit zaciatok a koniec tseku.

Ked'je usek sprdvne nastaveny, stlacime kldves Delete, ¢im usek odstrdnime.

Kldvesom Home sa nastavime na zaciatok nahrdvky a prehrame ju.

© N O W

Subor uloZime pomocou prikazu Exportovat v skupine prikazov Stubor. Ako formdt zvolime
WAV.
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6.2 Kopirovanie zvukov
Uloha 4

Otvor si subor, v ktorom mas nahrané svoje meno a priezvisko. Skopiruj Usek, v ktorom sa vyslovuje
tvoje meno, aby zaznelo aj za priezviskom.

Ndvod

Nacitame zvukovy subor.

Prehrdme si nahrdvku.

Pri dalSsom prehrdavani hned’ ako odznie nase meno stlacime kldves P a ].

Prehrame si medzernikom oznaceny usek. MéZeme upravit zaciatok a koniec tseku.
Ked'je usek sprdvne nastaveny, stlacime Ctrl+C, ¢im usek skopirujeme do schrdnky.
Kldvesom Home sa nastavime na zaciatok nahrdvky.

NS LA WDNR

Pri prehrdvani nahrdvky vZdy na mieste, kam chceme vloZit usek uloZeny v schrdnke, stlacime
Shift+A, ¢im zastavime prehrdvanie a pomocou Ctrl+V vloZime kopirovany usek.
8. Kldvesom Home sa nastavime na zaciatok nahrdvky a prehrdme ju.

Uloha 5

Nacitaj si sibor Bratislava.wav a prehraj si ho. Je viom rozpravanie o meste Bratislava. Nazov
mesta sa tam vSak vyskytuje iba raz. Skopiruj Usek, v ktorom sa vyslovuje slovo Bratislava, aby
zaznelo vzdy ked'v nahravke zaznie slovo mesto.

Ndvod

1. Nacitame zvukovy subor.
Prehrdame si nahravku.

w

Pri dalSom prehrdvani si oznacime usek, ktory chceme kopirovat —na zaciatku useku stlacime
P a potom kldves [

Kldvesom P pustime nahravku dalej a na konci mena stlacime kldves P a kldves ].

Prehrdme si medzernikom oznaceny usek. MbéZeme upravit zaciatok a koniec Useku.

Ked'je usek sprdvne nastaveny, stlacime Ctrl+C, ¢im usek skopirujeme do schrdnky.

Kldvesom Home sa nastavime na zaciatok nahrdvky.

© NS U A

Pri prehrdvani nahrdvky vZdy na mieste, kam chceme vloZit usek uloZeny v schrdnke, stlacime
Shift+A, ¢im zastavime prehrdvanie a pomocou Ctrl+V vioZime kopirovany usek.
9. Kldvesom Home sa nastavime na zaciatok nahrdvky a prehrdme ju.

6.3 Presuvanie zvukov
Uloha 6

Nacitaj si subor Pocitanie.wav a prehraj si ho. Pani ucitelka tam chcela nahrat pocitanie od
jedna po desat, ale pomylila sa. Poradie Cisel nie je spravne. Presun potrebné tseky nahravky tak, aby
boli ¢isla vyslovované v spravnom poradi.

Ndvod
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9.

Nacitame zvukovy subor.

Prehrame si nahrévku.

Pri dalSom prehrdvani si oznacime usek, ktory chceme kopirovat —na zaciatku tseku stlacime
P a potom kldves [

Pustime nahravku dalej a na konci useku, ktory chceme presunut stlacime kldves P a kldves ].
Prehrame si medzernikom oznaceny usek. MbéZeme upravit zaciatok a koniec tseku.

Ked'je usek sprdvne nastaveny, stlacime Ctrl+X, ¢cim usek presunieme do schrdnky.

Kldvesom Home sa nastavime na zaciatok nahrdvky.

Pri prehrdvani nahrdvky na mieste, kam chceme vioZit usek uloZeny v schrdanke, stlacime
Shift+A, ¢im zastavime prehrdvanie a pomocou Ctrl+V vioZime prestvany usek.

Kldvesom Home sa nastavime na zaciatok nahrdvky a prehrame ju.

10. Opakujeme kroky 3 aZ 8, kym su Cisla vyslovované v spravnom poradi.
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7 Pracujeme so stopami
V tejto Casti sa naucime ako pracovat s niekolkymi zvukmi, ktoré sa prehravaju suc¢asne. Povieme si,
ako ich spravne skombinovat a nastavit im hlasitost.

7.1 Pridavame stopy
Uloha 1

Otvorte dva rozne zvuky zvierat. Skopirujte zvuk jedného zvieratka do okna, v ktorom je zvuk
druhého zvieratka tak, aby zneli naraz (kazdy bude na inej stope). Prehrajte ich. Nahravku
neukladajte, ani nezatvarajte, budete s fiou pracovat aj v nasledujticej tlohe.

Zapamataj si!

Na pracu s viacerymi zvukmi znejucimi sucasne sa pouzivaju takzvané zvukové stopy. Su to akoby

samostatné riadky v tabulke zvukov. MéZeme ich priddvat, odstrariovat a nastavovat im rdézne

vlastnosti, napriklad hlasitost, posunutie do strany a podobne. Pri prehrdvani nahravky, ktord ma

niekolko stop zneju zvuky zo vSetkych st6p sucasne.

e Novu mono stopu priddme pomocou Ctrl+Shift+N.

e Novu stereo stopu priddme pomocou aplikaénej ponuky — prikaz Stopy — Pridat novid —

Stereo stopa. MoZno pouf?it aj postupnost kldvesovych skratiek Alt+T, Enter, S.

e Aktudlnu stopu zmazeme pomocou Shift+C.

Ndvod

Otvorte si dva rézne zvuky zvieratiek.

Oznacte si jeden zvuk pomocou Ctrl+A a skopirujte ho do schranky pomocou Ctrl+C.
Nastavte sa do okna s druhym zvukom a pomocou Ctri+Shift+N tam pridajte dalSiu stopu.
Pomocou Ctrl+V viozZte zvuk zo schrdnky na novo pridanu stopu.

Pomocou Home sa nastavte na zaZiatok nahrdvky a prehrajte ju medzernikom.

o LA WN R

S nahrdvkou budeme pracovat v nasledujucej ulohe.

7.2 Zapiname a vypiname hlasitost stop
Uloha 2

V nahravke mdme na kaZdej stope iny zvuk zvieratka. Vypnite striedavo zvuk na jednotlivych stopach
a zakazdym si prehrajte nahravku. Sledujte, ¢o sa s nou deje.

Skuste vypnut zvuk na vietkych stopach zaroven a potom ho zapnite.
Nahravku neukladajte, ani nezatvarajte, budete s riou pracovat aj v nasledujtcej dlohe.
Zapamataj si!

e Medzi dvomi stopami sa presivame Sipkami hore a dole.

e Zvuk na aktualnej stope zapiname a vypiname pomocou Shift+U.

e Zvuk na vsetkych stopach sucasne vypneme pomocou Ctrl+U.

e Zvuk na vsetkych stopach sucasne zapneme pomocou Ctri+Shift+U.
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7.3 Nastavujeme hlasitost stop
Uloha 3

V nahravke mdme na kaZdej stope iny zvuk zvieratka. Merite zvuk na jednotlivych stopach a
zakazdym si prehrajte nahravku. Sledujte, ¢o sa s nou deje.

Nahravku neukladajte, ani nezatvarajte, budete s riou pracovat aj v nasledujucej dlohe.

Zapamataj si!

e Zvuk na aktualnej stope zoslabujeme pomocou Alt+Shift+sipka dole.

e  Zvuk na aktudlnej stope zosilfiujieme pomocou Alt+Shift+Sipka hore.

e Ak predchédzajuce klavesové skratky koliduju s Citatom obrazovky, da sa pouzit
klavesovy prikaz Shift+G. Zobrazi sa dialégové okno, do ktorého treba zadat bud hodnotu
do editaéného pola (zdpornd hodnota je zoslabenie a kladn3 je zosilnenie), alebo nastavit
hlasitost Sipkou vpravo a viavo pomocou posuvnika.

7.4 Nastavujeme vyvazenie stop
Uloha 4

V nahravke mame na kazdej stope iny zvuk zvieratka. Zmernite vyvazZenie jednotlivych stop tak, aby
zvuk z jednej stopy znel z lavej strany a zvuk z druhej stopy znel z pravej strany.

Nahravku exportujte podla pokynov ucitela.

Zapamataj si!

e Zvuk na aktudlnej stope vyvazujeme vlavo pomocou Alt+Shift+sipka vlavo.

e Zvuk na aktudlnej stope vyvazujeme vpravo pomocou Alt+Shift+sSipka vpravo.

o Ak predchadzajuce kldvesové skratky koliduju s ¢itacom obrazovky, dé sa pouZit
klavesovy prikaz Shift+P. Zobrazi sa dialégové okno, do ktorého treba zadat bud hodnotu
do edita¢ného pola (zaporna hodnota je vyvazovanie vlavo a kladnd je vyvaZovanie
vpravo), alebo nastavit hlasitost Sipkou vpravo a viavo pomocou posuvnika.

7.5 Precvi¢me si pracu so stopami
Uloha 5

Vytvorte nahréavku, ktora bude mat na jednej stope hudbu zo siboru BaladaPreAdelku.mp3 a

na druhej rozpravanie o Bratislave zo suboru Bratislava.wav.
Zabezpecte, aby rozpravanie o Bratislave zacalo o nieco neskér ako hudba.
Stope s hudbou nastavte nizsiu hlasitost, aby bolo rozpravanie o Bratislave dobre pocut.

Nahravku exportujte podla pokynov ucitela.
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Zapamataj si!

Ak chceme, aby zvuk na niektorej stope zacal neskor, nastavime sa na stopu, kam zvuk vkladame,

spustime prehravanie nahravky medzernikom, pomocou Shift+A zastavime nahravku na mieste, kde

chceme, aby zacinal zvuk a az potom zvuk vioZime.

Uloha 6
Nahrajte kanonicky spievanu piesefi, napr. Sli dievéence vence vit alebo Pokapala na salasi slanina.

Najprv ju nahrajte na jednu stopu a potom ju skopirujte na novu stereo stopu tak, aby zacinala
neskor. Ak neviete spievat, mozZete pouzit sibor S1iDievcence.wav.

Nahravku exportujte podla pokynov ucitela.

Uloha 7

PouZite zvuk zo stiboru Les . wav na pozadi rozhovoru so spoluZiakom. Nahrajte na jednu stopu
napriklad rozhovor so spoluziakom o tom ako je v lese krasne a na druhud stopu nahrajte zvuk zo
suboru Les . wav. Hlasitost na stopach patri¢ne upravte.

Nahravku neukladajte, ani nezatvarajte, budete s riou pracovat aj v nasledujtcej dlohe.

Uloha 8

Nahravku z predchadzajucej ulohy upravte tak, aby to, ¢o hovori spoluZiak znelo z favej strany a to, ¢o
hovorite vy znelo z pravej strany.

Nahravku exportujte podla pokynov ucitela.
Ndvod

1. Do nahrdvky, ktoru sme vytvorili v ramci predchddzajucej ulohy priddme dalsiu stopu.
Prekopirujeme na riu nds rozhovor so spoluZiakom.

2. Potom na jednej stope premaZeme tichom vsetko, Co hovorime my a na druhej zase vsetko to,
¢o hovori spoluZiak. Tichom sa premazdva tak, Ze oznacime usek, ktory chceme premazat
a stlacime Ctrl+L.

3. Na pbévodnej stope zase premaZeme tichom vsetko, co hovori spoluZiak.

4. Upravime jednotlivé stopy tak, Ze zvuk na jednej vyvdZime vliavo a na druhej vpravo.
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8 Projekty

V tejto Casti ndjdete zaujimavé Ulohy na precvicenie vSetkych zruc¢nosti, ktoré ste ziskali

v predchadzajucich kapitolach. Tieto tlohy vam pom6zu vyuzit ziskané zruénosti pri tvorbe nahravok
potrebnych pre vase studium, profesiu, rodinny Zivot, ¢i zabavu.

Moja obl'ibena pesnicka
Uloha 1

Nahraj Uryvok zo svojej oblibenej pesnicky. Sam ju zaspievaj. Uprav ju tak, aby bol koniec uryvku do
stratena.

Zvucka
Uloha 2

Navrhni a nahraj zvucku pre vase Skolské radio. UvaZzuj o tom, Ze pouZijes pri nahravke nejaky
hudobny nastroj, pripadne stiahnes nejaké zvukové stbory z webu. V zvucke musi zazniet aj nazov
radia. Moze sa vyslovit alebo zaspievat. Zvucku mozete vytvarat aj viaceri Ziaci spolocne.

Zaujimava osobnost’
Uloha 3

Nahraj kratke rozpravanie o nejakej znamej osobnosti. Oziv toto rozpravanie nejakymi zvukmi, ktoré
nahras alebo stiahnes z webu.

StrasSidelny pribeh
Uloha 4

Porozprdvaj a nahraj napinavy alebo strasidelny pribeh. Doplii do neho zvuky, ktoré nahras alebo
stiahnes z webu.

Palindromy
Uloha 5

Nahraj vetu, ktora rovnako znie, ked' sa povie odzadu. Napriklad ,V elipse spi lev.”, ,Jeleriovi pivo
nelej“ a podobne. Obrat nahratu vetu a vypocuj si, ¢i znie rovnako, ako povodna nahravka.

Superstar
Uloha 6

Nahraj so spoluziakmi spolo¢nu pieseni, ktord spievavali Uéastnici sutaze Superstar vzdy na konci
finalového kola. Dohodnite sa, kto bude spievat aku ¢ast piesne. Jednotlivé ¢asti nahrajte zvlast
a nakoniec ich pospajajte pomocou programu Auda City.

Montaz
Uloha 7

Nahraj niektorého spoluziaka pri rozpravani nejakého pribehu. Potom nahravku uprav tak, ze
niektoré Useky zmazes a niektoré presunies. Vysledny vyznam rozpravania by mal byt odlisny od
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povodného. Hotovu nahravku uloZ a prehraj spoluZziakovi. Zamyslite sa nad tym, prec¢o zvukova
nahravka nemdze byt hodnovernym dékazovym materialom.

Reklama
Uloha 8

Nahraj rozhlasovu reklamu na nejaky zazracny vyrobok. Snaz sa, aby reklama zaujala a mala vtipnu
pointu. Na oZivenie pouZzi zvuky, ktoré nahras alebo stiahnes z webu. Hlasujte v triede o tom, kto
vytvoril najlepsiu reklamu.

Kviz
Uloha 9

Nahraj kviz o hudobnych nastrojoch. Pri jeho tvorbe mézes poufZit stbory v zlozke Nastroje. Su
tam zvuky niektorych ndstrojov a v sibore NastrojePopis.docx je ich slovny popis, ktory
nacita$ a nahras. Prehraj sibor mladsim spoluziakom, ktori budd hadat nazvy jednotlivych nastrojov.
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Zoznam klavesovych prikazov

Prehravanie

Zaciatok prehravania — medzernik

Koniec prehrdvania — medzernik

Prerusenie prehravania / Pokracovat v prehravani — P

Nahravanie
Zaciatok nahravania — R
Koniec nahravania — medzernik

Praca so subormi
Ukladanie projektu — Ctrl+S
Nacitanie projektu — Ctrl+O

Pohyb kurzora po zvuku

Kurzor na zaciatok — Home

Kurzor na koniec — End

Pozastavenie kurzora pocas prehrdvania zvuku — Shift+A

Praca s blokmi

Oznacenie celej nahravky — Ctrl+A

Nacitanie projektu — Ctrl+O

Odstranenie oznaceného bloku — Delete

Kopirovanie oznaceného bloku do schranky— Ctrl+C
Presun oznaceného bloku do schranky— Ctrl+X
VloZenie bloku zo schranky na aktualnu poziciu — Ctrl+V

Praca s isekom zvuku

Pozastavenie kurzora pocas oznacovania Useku — P

Oznadit zaciatok Useku pocas prehravania — [

Oznacdit koniec Useku pocas prehravania — ]

Posunut zaciatok useku viavo — Shift + Sipka viavo

Posunut zaciatok Useku vpravo — Ctrl + Shift + Sipka vpravo
Posunut koniec Useku vpravo — Shift + Sipka vpravo
Posunut koniec Useku vliavo — Ctrl + Shift + Sipka vliavo
Premazanie oznaceného Useku tichom — Ctrl+L

Prostredie programu Auda City
Pohyb medzi panelmi— Ctrl+F6 alebo Shift+Ctrl+F6
Pohyb po prvkoch na paneli — Tab alebo Shift+Tab

Praca so stopami

Pohyb po stopach - Sipka hore alebo Sipka dole

Pohyb po jednej stope — Sipka vlavo alebo Sipka vpravo
Stlmenie alebo zosilnenie stopy — Shift+U
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StImit vSetky stopy — Ctrl+U

Zosilnit vsetky stopy — Ctrl+Shift+U

Uprava hlasitosti aktualnej stopy — Shift+G

Zosilnenie hlasitosti aktudlnej stopy — Alt+Shift+Sipka hore
Zoslabenie hlasitosti aktudlnej stopy — Alt+Shift+sipka dole
Uprava vyvézenia stopy — Shift+P

Vyvazit aktualnu stopu smerom vlavo — Alt+Shift+Sipka vliavo
Vyvazit aktualnu stopu smerom vpravo — Alt+Shift+Sipka vpravo
Pridat stopu — Ctrl+Shift+N

Zmazanie stopy — Shift+C
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